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| Das Rabenrevier ist fiir seine
mérderischen Schrecken beriichtigt,
aber selbst hier wird alles ruhig, wenn §§
die Nachtwalfe heulen.
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4 Das Rabenrevier ist fiir seine
mérderischen Schrecken beriichtgt,
aber selbst hier wird alles ruhig, wenn §
die Nachtwélfe heulen.
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1 Das Rabenrevier ist fiir seine
médrderischen Schrecken beriichngt,
aber selbst hier wird alles ruhig, wenn §
die Nachtwalfe heulen.

Zum Beispiel fir: Und so geht's:

— Fabel von Wolf und Eule (Fable of Wolf and Owl) 1. Seite in OriginalgréRe ausdrucken (falls gewiinscht, auf star-
— Heulen des Nachtrudels (Howl of the Night Pack) keres Papier drucken oder aufkleben)

— Wolfsschadelschamane (Wolf-Skull Shaman) 2. Mithilfe der Schnittmarkierungen Kértchen ausschneiden (geht

— Rudelfiihrer des Zaunkénigreviers (Wren's Run Packmaster) am besten mit einem Metallllnea_l und einem Papierschneider)
3. Falls gewuinscht, Kartchen guer in Kartenhillen stecken und

Uberschussige Hulle abschneiden (offene Seite ist dann rechts

oder links statt oben)
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