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Kreaturspielstein — Diimon Kreaturspielstein — Diimon Kreamrspielstein — Démon
Stirke und Widerstandskraft dieser Kreatur Stirke und Widerstandskraft dieser Kreatur Stirke und Widerstandskraft dieser Kreatur
sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf
der Hand ihres Beherrschers zu dem Zcit- der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeit- der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeit- der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeit-
punkt, zu dem sic ins Spicl gekommen ist. 8 punkt, zu dem sic ins Spicl gekommen ist. 8 punkt, zu dem sic ins Spiel gekommen ist. 8 punkt, zu dem sic ins Spicl gekommen ist.
Flicgend Flicgend Flicgend Flicgend

Stirke und Widerstandskraft dieser Kreatur
sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf

Kreaturspielstein — Démon Kreaturspielstein — Diimon Kreaturspielstein — Diimon Kreamrspielstein — Dimon

Starke und Widerstandskraft dieser Kreatur 8 Starke und Widerstandskraft dieser Kreatur P Stirke und Widerstandskraft dieser Kreatur Stirke und Widerstandskraft dieser Kreatur
sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf . sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf . sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf
der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeit- der Hand thres Beherrschers zu dem Zeit- der Hand thres Beherrschers zu dem Zeit- der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeit-
punlkt, zu dem sic ins Spicl gekommen ist. M punkt, zu dem sic ins Spicl gekommen ist. M punkt, zu dem sic ins Spicl gelkommen ist. M punkt, zu dem sic ins Spicl gekommen st

Flicgend Flicgend Flicgend Flicgend
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Kreaturspielsten — Dimon Kreaturspielstein — Diimon Kreaturspielstein — Diimon Kreamrspielstein — Diimon
Stirke und Widerstandskraft dicser Kreatur i Stirke und Widerstandskraft dicser Kreatur P Stirke und Widerstandskraft dicser Kreamr Stirke und Widerstandskraft dicser Kreatur
sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf : sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf Y sind jeweils gleich der Anzahl an Karten auf
der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeit- der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeit- der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeir- der Hand ihres Beherrschers zu dem Zeit-
punlkt, zu dem sic ins Spiel gekommen ist. 8 punkt, zu dem sie ins Spiel gekommen ist. 8 punkt, zu dem sie ins Spiel gekommen st 8 punkr, zu dem sic ins Spiel gekommen st
Fliegend Fliegend Fliegend Fliegend

Zum Beispiel fir: Und so geht’s:
— Machtversprechen (Promise of Power) 1. Seite in OriginalgréRe ausdrucken (falls gewuinscht, auf star-
keres Papier drucken oder aufkleben)
2. Mithilfe der Schnittmarkierungen Kértchen ausschneiden (geht
am besten mit einem Metalllineal und einem Papierschneider)

3. Falls gewiinscht, Kéartchen guer in Kartenhdllen stecken und
Uberschussige Hulle abschneiden (offene Seite ist dann rechts
oder links statt oben)
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