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Flicgend Flicgend

Ein Fiirst ist so sclien im Himmel als cin
Hirsch in cines annen Mannes Kiiche.

Ein Fiirst ist so sclien im Himmel als cin
Hirsch i eines annen Mannes Kiiche.

Flicgend Flicgend

Ein Fiirst ist so sclien im Himmel als cin Ein Fiirst ist so sclicn im Himmel als cin

Hirsch in cines annen Manes Kiiche. Hirsch in cines annen Mannes Kiiche.
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Flicgend Flicgend

Ein Fiirst ist so sclicu im Himmel als cin
Hirsch in eines annen Mannes Kiiche.

Ein Fiirst 15t so scltcn nn Hinunel als cin
Hirsch in einies annen Mannes Kiiche.

Flicgend Flicgend

Ein Fiirst ist so selicu im Himunel als cin
Hirsch in cines annen Mannes Kiiche.

Ein Fiirst ist so selicn im Hitnmel als cin
Hirsch in eines armen Marmes Kache.
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Flicgend Flicgend

Ein Fiirst ist so selien im Himmel als ein
Hirsch in eines annen Mannes Kiiche.

Ein Fiirst ist so selien im Himmel als ein
Hirsch in eines anmen Mannes Kiiche.

Flicgend Flicgend

Ein Fiirst st so selien im Himmel als ein
Hirsch in eines anmen Mannes Kiiche.

Ein Fiirsy isi so selien im Himmmel als ein
Hirsch i1 einies armen Marmes Kiiche.
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Zum Beispiel fir:
— Hufabdruck des Hirsches (Hoofprints of the Stag)

.Magic — the Gathering*, Kartennamen sowie Teile der hier dargestellten Motive sind Eigentum von Wizards of the Coast, Inc., einer Tochtergesellschaft von Hasbro, Inc.
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Und so geht’s:

1.

2.

Seite in OriginalgréRe ausdrucken (falls gewiinscht, auf stér-
keres Papier drucken oder aufkleben)

Mithilfe der Schnittmarkierungen Kartchen ausschneiden (geht
am besten mit einem Metalllineal und einem Papierschneider)

. Falls gewtinscht, Kartchen guer in Kartenhillen stecken und

Uberschussige Hulle abschneiden (offene Seite ist dann rechts
oder links statt oben)
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