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Es bleibt der Weg durch den Himmel; durch Es bleibt der Weg durch den Himumel; durch Es bleibt der Weg durch den Himmel; durch Es bleibt der Weg durch den Himmel; durch

den Himmel zu gechen werden wir versuchen! den Himmel zu gehen werden war versuchen! den Himmel zu gchen werden wir versuchen! den Himmel zu gehen werden wir versuchen!
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Es bleibr der Weg durch den Himmel; durch Es bicibr der Weg durch den Himmel; durch Es bleibr der Weg durch den Himumel; durch Es bleibr der Weg durch den Himmel; durch
den Himme! zu gehen werden wir versuchen! den Himmel zu gehen werden wir versuchen! den Himmel zu gehen werden wir versuchen! den Himme! zu gehen werden wir versuchen!
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Es bleibt der Weg durch den Himmel; durch Es blcibt der Weg durch den Himmel; durch Es bleibt der Weg durch den Himmel; durch Es bleibt der Weg durch den Himmel; durch

den Himme! zu gehen werden wir versuchen! den Himmel zu gehen werden wir versuchen! den Himmel zu gehen werden wir versuchen! den Himme! zu gehen werden wir versuchen!
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Zum Beispiel fir: Und so geht’s:

— Beschlagnahme der Seele (Seize the Soul) 1. Seite in OriginalgréRe ausdrucken (falls gewiinscht, auf star-
— Kirtars Zorn (Kirtar's Wrath) keres Papier drucken oder aufkleben)

— Leuchtender Engel (Luminous Angel) 2. Mithilfe der Schnittmarkierungen Kértchen ausschneiden (geht

am besten mit einem Metalllineal und einem Papierschneider)

— Marsch der Seelen (March of Souls) i
3. Falls gewiinscht, Kéartchen guer in Kartenhdllen stecken und

~ Seelen-Stein (Spl_nt cairn) . Uiberschussige Hille abschneiden (offene Seite ist dann rechts
— Teysa, Orzhovweiser (Teysa, Orzhov Scion) oder links statt oben)

— Zwielichttreiber (Twilight Drover) und weitere...
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