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Zum Beispiel fir: Und so geht’s:

— Artefaktmutation (Artifact Mutation) 1. Seite in OriginalgréRe ausdrucken (falls gewiinscht, auf star-
— Brombeerstrauchelementar (Bramble Elemental) keres Papier drucken oder aufkleben)
— Fauste aus Eisenholz (Fists of Ironwood) 2. Mithilfe der Schnittmarkierungen Kéartchen ausschneiden (geht

am besten mit einem Metalllineal und einem Papierschneider)

3. Falls gewuinscht, Kartchen guer in Kartenhillen stecken und
Uberschussige Hulle abschneiden (offene Seite ist dann rechts
oder links statt oben)

— Nemata, Huterin des Hains (Nemata, Grove Guardian)
— Saprolingsymbiose (Saproling Symbiosis)

— Selesnija-Evangelistin (Selesnya Evangel)

sowie sdmtliche Pilzwesen und viele, viele weitere
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