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Kreaturspielstein — Saproling

Kreaturspielstein — Saproling Kreaturspielstein — Saproling

jeweils gleich der Anzald an Sclmrudiiarken auf
deu Saproling-Ausschlupf.

Manche sind etwas grofer.

o icweeils gleich der Auzabl an Sclvundiarken auf
deru Saproling-Ausscliupf,

Manche sind etwas grofer.

. Kreaturspielstein — Saproling

4 Starke und Wider staudskrafl des Saprolings siud
4 jcweils gleich der Auzabl au Sclmaumdiuarken auf
deru Saproling-Ausseliupf.

Manche sid ctwas srolfier.

Zum Beispiel fir:

jeweils gleichi der Anzall an Schwundiuarken auf
dew Saproliug-Aussclilupf.

Manche sind etwas grofier.

L jcweils sleich der Anzabil au Sclwunchuarken auf
deru Sapraling-Ausschlupf.

Manchie sind etwas grofer.

ol

Kreaturspielstein — Saproling

4 Stirke und Wider standskr aft des Saproliugs siud
 jeweils gleich der Auzabil au Sclvundhuarken auf
deru Saproling-Ausschlup.

Manclic sind ctwas grofier.

— Saproling-Ausschlupf (Saproling Burst)

jeweils gleich der Anzall an Sehwundiuarken auf
dew Saproling-Aussclilupf.

Moauche sind etwas grofler.

jeweils gleich der Anzahil an Selmwundmarken auf
dew Saproling-Ausscllupf.

Moanche sind «twas groffer.

. Kreaturspielstein — Saproling

4 Stirke und Wider staudskr aft des Saprolings sind
jeweils gleich der Anzalil au Sclmundmarken auf
deru Saprolineg-Aussclihup.

Manche sind ctwas grafier.

Und so geht’s:

jeweils gleich der Anzalil an Selmundiarken auf
detu Saproling-Ausschlupf.

Manche sind eiwas grofer.

Kreaturspielstein — Saproling

L icweils leich der Anzahl an Selmundarken auf

deiu Saproling-Ausschlupf,

Manche sind etwas groffer.

. Kreaturspielstein — Saproling

4 Stirke und Widerstandskrafi des Sapralings siud
A jeweils gleich der Anzahl au Schimundimarken auf

devs Saproling-Ausschilupf,

Manche sind ctwas raffer.

1. Seite in OriginalgréRe ausdrucken (falls gewiinscht, auf star-

keres Papier drucken oder aufkleben)

2. Mithilfe der Schnittmarkierungen Kértchen ausschneiden (geht
am besten mit einem Metalllineal und einem Papierschneider)

3. Falls gewuinscht, Kartchen guer in Kartenhillen stecken und
Uberschussige Hulle abschneiden (offene Seite ist dann rechts
oder links statt oben)
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