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Kreatlu'spielstei.n — Thrull

Kein Thrull wurde je mit einem
¥ zu langen Leben belastet

Kreatu.l splelstem == Thnl]]

Kem Thrull wurde je mit einem
W zu langen Leben belaster

Kreaturspielstein — Thrull

Kein Thrull wurde je mit einem
M zu langen Leben belastet

Magic fur Freizeitspieler prasentiert:

Mini-Kreaturenspielstein-Kartchen

Kreatu.l splelstem — Thm.l.l

Kein Thrull wurde je mit einem

M zu langen Leben belastet

Kreaturspielstein — Thrull

Kein Thrull wurde je mir einem

W zu langen Leben belastet

Kreaturspielstein — Thrull

Kein Thrull wurde je mit einem

W zu langen Leben belastet

8 zu langen Leben belastet.

@ zu langen I eben belaster.

M zu langen Ieben belastet.

von Mario HabRler

Kreatm'spielstei.n == Th.mll Kreaturspielstein — Thiull

Kein Thrull wurde je mit einem Kein Thrull wurde je mit einem

8 zu langen Leben belastet
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", Pf"

Kreatm'spielstei.n == Th.mll Kreatm splelstem == T}Lmll

Kein Thrull wurde je mit einem Kein Thrull wurde je mit einem

 zu langen Ieben belastet

Kreaturspielstein — Thrull Kreatm'spielstein — Thrull

Kein Thrull wurde je mit einem Kein Thrull wurde je mit einem

M zu langen Leben belastet

Zum Beispiel fir: Und so geht’s:
— Endrek Sahr, Meisterziichter (Endrek Sahr, Master Breeder) 1. Seite in Originalgré3e ausdrucken (falls gewiinscht, auf stér-
— Sarpadische Reiche, Band VII (Sarpadian Empires, Vol. VII) keres Papier drucken oder aufkleben)
2. Mithilfe der Schnittmarkierungen Kértchen ausschneiden (geht
am besten mit einem Metalllineal und einem Papierschneider)

3. Falls gewiinscht, Kéartchen guer in Kartenhdllen stecken und
Uberschussige Hulle abschneiden (offene Seite ist dann rechts
oder links statt oben)
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