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Kreaturspielstein — Wirm y

1 Unter manchen Umstinden
wird es als dufierst vorterlhaft
angesehen, Wiirmer zu haben.
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Kreaturspielstein — Wmm ¥

4 Unter manchen Umstinden
wird es als dufierst vorreilhaft
angesehen, Wiirmer zu haben.
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1 Unter manchen Umstéinden
wird es als dufierst vorteilhaft
angesehen, Wiirmer zu haben.

R ey

— =
Kreaturspielstein — Wurm L)

4 Unter manchen Umstinden

wird es als duflerst vorterlhaft
angeschen, Wiirmer zu haben.

4 Unter manchen Umstinden

wird es als dufierst vorteilhaft
angeschen, Wiirmer zu haben.

4 Unter manchen Umstidnden

wird es als dufierst vorteilhaft
angesehen, Wiirmer zu haben.
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Kreaturspielstein — Wurm )

4 Unter manchen Umstinden
wird es als duflerst vorteilhaft
angeschen, Wiirmer zu haben.
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Kreaturspielstein — Wurm ]
4 Unter manchen Umstinden

wird es als fufierst vorreilhaft
angeschen, Wiirmer zu haben.

Kreaturspielstein — Wurm ¥ Kreaturspielstein — Wurm ¥ Kreaturspielstein — Wurm Y Kreaturspielstein — Wurm ¥

4 Unter manchen Umstidnden

wird es als dufierst vorteilhaft
angesechen, Wiirmer zu haben.

1 Unter manchen Umstinden

wird es als duflerst vorterlhaft
angeschen, Wiirmer zu haben.

4 Unter manchen Umstinden

wird es als fdufierst vorreilhaft
angesehen, Wiirmer zu haben.

4 Unter manchen Umstidnden

wird es als dufierst vorteilhaft
angesehen, Wiirmer zu haben.

Zum Beispiel fir: Und so geht’s:

— Das Toben des Wurms (Roar of the Wurm) 1. Seite in OriginalgréRe ausdrucken (falls gewiinscht, auf star-
— Wurmknéuel (Crush of Wurms) keres Papier drucken oder aufkleben)
— Wurmwindungen (Wurmweaver Coil) 2. Mithilfe der Schnittmarkierungen Kéartchen ausschneiden (geht

am besten mit einem Metalllineal und einem Papierschneider)

3. Falls gewuinscht, Kartchen guer in Kartenhillen stecken und
Uberschussige Hulle abschneiden (offene Seite ist dann rechts
oder links statt oben)
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